	
AREA EN LA QUE SE DESARROLLA EL PROYECTO


	
TITULO DEL PROYECTO:
	
Liastro: creación de hologramas  

	
EJE TEMATICO
	
Física, astronomía y tecnología	


	
HERRAMIENTAS DE PRESENTACION
	Power point, Web node, Microsoft Word, Facebook, YouTube. 



	
CARACTERISTICAS DE LA INSTITUCION  EDUCATIVA
	
Colegio jesus-maria, Medellín Antioquia Colombia, Calle 47 D # 77-31.


	
NOMBRES DE LAS PARTICIPANTES
	Natalia Márquez: líder y comunicadora
Laura Sverko: vigía de tiempo 
Paulina Rendón: relatora
Sofía Guarín: utilera 


	
CORREOS ELECTRONICOS
	
Empresa: liastro-2013@outlook.es
natyhermosa2001@hotmail.com
mariapaulinarendon@hotmail.com
sofiagv2000@hotmail.com
laurisverko@gmail.com


	
NICHO DE MERCADO
	
A todo publico 


	
PROBLEMA Y/O COMPETENCIA A FORTALECER

	
La comunicación y el aprendizaje rápido de diferentes conceptos

	
IMPACTO DE LA PROPUESTA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA

	
Fue bueno porque es un proyecto complejo y de mucho trabajo que solo una persona con ganas se retaría a hacerlo

	
JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

	
La gente no conoce este tipo de tecnologías y decidimos que lo mejor para hacerlo conocer es promoviendo además de la tecnología el aprendizaje y la comunicación que son unas problemáticas muy conocidas en la gente.

	
OBJETIVO GENERAL

	
Queremos lograr que la gente aprenda y se comunique mas a través de la tecnología ya que es uno de los elementos que mas utiliza la gente entonces se promueve mas.




	
OBJETIVO(S) ESPECIFICO(S)

	
Con este trabajo podemos lograr conocer y visualizar el proceso de una holograma desde cualquier punto de vista y utilizando diferentes objetos.

	
REFERENTES CONCEPTUALES

	
Para realizar este proyecto consultamos en algunos links de internet y buscamos en el parque interactivo “Explora” la manera de elaborarlo y como funciona.

	
ANALISIS

	
FORTALEZAS
	Este proceso nos ayudo a manejar bien los recursos, a realizar un buen trabajo en grupo y a tener más conocimiento de un holograma.

	
DEBILIDADES
	La dificultad que nos dio encontrar a una persona que nos pudiera aclarar algunas dudas.
Para conseguir los elementos para realizar este proyecto.

	
OPORTUNIDADES
	Conocer bien un todos los proyectos interactivos que tiene el parque “Explora” y estar más en contacto con los diferentes tema relacionados con el proyecto.

	
AMENAZAS
	Que el proyecto no cumpla las diferentes expectativas en su elaboración.

	
PROYECTO DE INVESTIGACION

	

COMPETENCIAS GENERALES
	
INTERPRETATIVA:
	Consistió en recoger información y luego mirar el problema que nos impulsó a solucionarlo. 

	
	
ARGUMENTATIVA:
	Luego de analizarlo y tener varias pruebas debemos establecer soluciones para empezar a solucionarlo. 

	
	
PROPOSITIVA:
	Al tener establecidas las ideas debemos mirar a través de experimentos como terminar de solucionar el problema. 

	



REFERENTES CURRICULARES 
	
EJEMPLO: La secretaría de seguridad y derechos humanos.


	
	
EJEMPLO: El Planetario.


	
	
EJEMPLO: Cultura E
 








	


COMPETENCIA COMUNICATIVA/ HABILIDADES

	
HABLAR:
	
Con personas que sepan  del tema, se llamaron a profesores de física que nos daban datos sobre el tema. 

	
	
ESCUCHAR:

	a personas que no sepan sobre el  tema para saber cuan necesaria es la solución del problema 

	
	
LEER:
	Todo tipo de textos que tengan información que nos pueda ayudar a crear una solución. Las investigación hechas por internet. 

	
	
ESCRIBIR:

	Escribir información necesaria y organizar toda aquella que sirve y no sirve. 



	

ESTANDARES DE COMPETENCIA

	
SABER HACER:

	
Fue un proceso difícil para nuestro nivel educativo y con  mucha investigación.

	
	
SER:
	
Todas  colaboramos con la elaboración y ejecución del proyecto.

	
	
SABER:
	
Cada una sabia cosas y colaboraban según sus conocimientos 

	
AMBITOS DE LA 
GESTION


	
ADMINITRATIVA Y 
FINANCIERA:
	El proyecto fue administrado por el grupo y con un liderazgo de parte de Natalia Márquez y su financiación fue llevada a cabo con recursos de sus integrantes. 

	
	
ACADEMICA O CURRICULAR:

	El proyecto está dentro de las áreas de tecnología, astronomía y  física.

	
	
DIRECTIVA:

	La profesora Ana María quintero dirigió este proyecto con ayuda de las líderes de cada grupo 

	
	
COMUNIDAD:

	Las familias de cada una de las integrantes fueron parte muy importante porque nos ayudaban dando sus conocimientos y algunos recursos. 

	
ACTIVIDADES

	
Este proyecto se realizo con la ayuda de nuestros padres, realizamos algunas investigaciones y buscamos  algunos videos para ver su proceso, con las dudas que teníamos fue suficiente para hacer una visita al parque Explora, principalmente al Planetario, allí  conocimos un ingeniero  espero en el proceso y nos  indico la  manera de cómo realizarlo y qué tipo de  materiales debíamos de buscar.


	
FECHA
	
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
	
RECURSOS
	
RESPONSABLE

	
Miércoles

	Cuando se reunieron hacer la consulta.
	
Utilizamos  medios  informáticos y algunos libros  para empezar el proyecto.
	
Todas

	
Domingo

	Cuando fueron al parque Explora
	
Nos dirigimos en compañía de unos padres a realizar la visita, allí tomamos nota de algunos procesos.
	
Todas

	
Martes
	Cuando realizaron la visita al Planetario
	
Tomamos nota de la explicación
	
Todas

	

Sábado
	Cuando nos reunimos para realizar el proyecto, con sus materiales  y trabajo escrito
	
Recopilamos toda la información y empezamos a realizar el trabajo.
	
Todas

	
EVIDENCIAS DEL PROYECTO

	
Están en la página de la empresa (www.liastro.webnode.es), en la sección de información.


	
REGISTRO DEL PROYECTO

	
Están en la página de la empresa (www.liastro.webnode.es), en la sección de información.



	
BIBLIOGRAFIA- CIBERGRAFIA

	
· http://es.wikipedia.org/wiki/Holograf%C3%ADa

· http://answers.yahoo.com/question/index?qid=20100503211016AA54Eb5


· http://www.youtube.com/watch?v=5goJKo2oSBc

· www.guiatodo.com.co/Sitio/medellin/parque_explora‎



